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Tntalnire transnationala — Ghimbav, Roménia — octombrie 2025

Fauna salbatica, deseurile electronice si jocurile GreenWeb

n perioada 20 — 24 octombrie 2025, Scoala Gimnazialid Ghimbav a gizduit a treia
intdlnire transnationala a proiectului Erasmus+ ,0Our Sustainability and EcoSchool
Adventure with GreenWeb Games” (2024-1-1T02-KA210-SCH-000243956), la care au
participat doisprezece profesori de la scoli partenere din Italia, Letonia si Turcia. Tema
centrald a activitdtilor a fost ,, Fauna sdlbaticd, deseurile electronice si jocurile Green\Neb”,
reflectind angajamentul comun fatid de educatia de mediu, responsabilitatea digitala si

protejarea biodiversitdatii.

Ziua 1 — 20 octombrie 2025

Prima zi a intalnirii a Inceput cu o ceremonie traditionald de bun venit, cu paine si sare,

urmata de prezentarea delegatiilor din tarile participante.

Un moment cheie a fost prezentarea sistemelor de invatamant din tarile partenere, cu
accent pe Invatdmantul primar. Discutiile care au urmat au fost deosebit de constructive,
evidentiind atat diferentele, cit si numeroasele asemandri: o preocupare comund pentru
dezvoltarea holistica a copilului, accentul pus pe competentele de baza si dorinta comuna de a

crea un mediu educational incluziv si motivant.

A urmat o prezentare despre modul in care inteligenta artificiala (IA) poate fi integrata
in procesul educational, sustinuta de Florin Lates, inginer software si tatd al unui elev la scoala
noastra. Implicarea sa a evidentiat legdtura puternica dintre scoala si familie, contribuind la
dezvoltarea unei comunitati educationale active si colaborative. Prezentarea a starnit interesul

profesorilor, deschizand noi perspective asupra viitorului educatiei.
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Dupa-amiaza a fost dedicata unui spectacol de bun venit sustinut de elevii scolii, care a

inclus momente de muzica, dans si sport, demonstrandu-si talentul si entuziasmul.

La activitdtile din prima zi au participat si primarul si viceprimarul, membri ai
Consiliului Local, reprezentanti ai parintilor si ai diferitelor ONG-uri, precum si reprezentanti

ai mass-media locale.

Ziua 2 — 21 octombrie 2025

Activitatile s-au desfasurat in afara amplasamentului, in inima naturii. Vizita
educationala, direct legatd de tema ,,Fauna salbatica si deseurile electronice” si de obiectivele
stabilite, s-a concentrat pe cunoasterea initiativelor locale de protejare a faunei salbatice si
explorarea impactului deseurilor asupra mediului. Activitatea contribuie la promovarea

valorilor educationale, ecologice si interculturale ale proiectului Erasmus+.

Vizita la Rezervatia Ursilor Libearty din Zarnesti, judetul Bragsov — 70 de hectare de
padure de stejari si aluni in Muntii Carpati — a constat intr-o drumetie prin habitatul natural al
ursilor. Profesorii au aflat povestile emotionante ale animalelor salvate din captivitate si au
discutat despre importanta protejarii faunei sdlbatice. Turul ghidat a oferit o lectie valoroasa de

eticd, conservare si responsabilitate fatd de mediu.

Dupa vizita la sanctuar, grupul a pornit intr-o drumetie prin Cheile Zarnestiului, o
rezervatie naturald si o zond spectaculoasa din Parcul National Piatra Craiului. Participantii au
avut ocazia sa combine explorarea naturii cu invatarea activa, intr-un cadru care a Tncurajat

curiozitatea, colaborarea si respectul pentru mediu.

Vizitd la Muzeul Parcului National Piatra Craiului. Centrul de Vizitatori este un spatiu
expozitional care imbina traseele parcului cu continut educational, folosind tehnici interactive,
modele tridimensionale si expozitii legate de biodiversitatea zonei. Prin intermediul filmului
vizionat, am admirat peisajele din Piatra Craiului si am aflat informatii valoroase despre flora
locald, animalele sdlbatice care trdiesc in regiune si formatiunile geologice care alcatuiesc

masivul montan.

Am explorat tehnologii moderne aplicate in educatia de mediu, cum ar fi realitatea
virtuald si jocurile digitale interactive care au ilustrat teme legate de biodiversitate si protectia

mediului. In interiorul muzeului, profesorii au descoperit ecrane tactile cu jocuri digitale si o
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multitudine de informatii despre animalele si pasarile gasite de-a lungul traseelor Parcului

National Piatra Craiului.

Vizitd culturald la Castelul Bran a oferit profesorilor nu doar o lectie vie de istorie, ci
si 0 oportunitate de a se reconecta cu natura. Exteriorul castelului a impresionat prin arhitectura
sa impunatoare, pozitia spectaculoasa pe stanca si peisajul iInconjurator - cu adevarat frumos si

captivant.

Experienta a evidentiat armonia dintre patrimoniul cultural si mediul natural, inspirdnd

participantii sa integreze aceste conexiuni in activitatile lor educationale.

Ziua 3 — 22 octombrie 2025

A treia zi, 22 octombrie 2025, s-a concentrat pe tema deseurilor electronice. Aceasta
temad a prins contur prin intermediul unui atelier desfasurat la ProPark — Fundatia pentru Arii
Protejate, furnizor de formare profesionala pentru arii protejate si conservarea naturii in
Romaénia. Scopul intalnirii a fost cresterea gradului de constientizare cu privire la impactul

deseurilor electronice asupra naturii in general si asupra padurilor in special.

Activitatea a inceput cu un exercitiu de spargere a ghetii deosebit de captivant, care a
evidentiat necesitatea unei infrastructuri dedicate reciclarii electronice, urmat de o sesiune de
brainstorming pe tema ariilor protejate. Scopul a fost compararea regiunilor impadurite ale
tarilor participante la proiect, a speciilor de arbori gasite in acestea si a biodiversitatii acestora,
identificand totodatd solutii comune pentru a actiona in beneficiul atdt al naturii, cat si al

oamenilor.

Concluzia discutiei a fost cd, indiferent de locul in care trdim in lume, impartasim cu
totii aceeasi planeta si, prin urmare, fiecare dintre noi trebuie sa protejeze natura din jurul

nostru, deoarece este esentiald pentru supravietuirea noastra pe termen mediu si lung.

Cu aceste idei In minte, am pornit spre Rezervatia Naturald Tampa, o ,,insuld verde” in
inima Brasovului, situata la o altitudine de 960 de metri si la aproximativ 400 de metri deasupra
orasului. Flora si fauna Muntelui Tampa sunt bogate si diverse, incluzand numeroase specii de
plante, peste o sutd de specii de pasari si insecte, in jur de 975 de specii de fluturi si mai multe
animale protejate. Tampa ofera o priveliste minunata asupra orasului, pe care oaspetii nostri au

putut-o admira la coborare. Lasand in urma rezervatia naturald, au descoperit arhitectura veche
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si istoria orasului, intdlnind zidurile cetatii, Turnul Alb si Turnul Negru, dar mai ales Biserica
Neagra, unul dintre cele mai reprezentative monumente arhitecturale gotice din Romania, cu
legendele si istoria sa tumultoasd — adevarate simboluri ale Brasovului, orasul de la poalele

Muntelui Tampa.

Ziua 4 — 23 octombrie 2025

In a patra zi a intalnirii, invitatii au participat la atelierul in aer liber ,,Viata salbatici”,
impreuna cu elevii clasei a [V-a A. Activitatea a avut ca scop descoperirea vietii salbatice din
Tmprejurimile noastre imediate. Atelierul ,,Viata salbatica” este o experienta educationald
interactiva conceputd pentru copii, prin care acestia descopera ecosistemele Romaniei si invata
prin joaca despre animalele sdlbatice si habitatele lor. Activitatile sunt concepute pentru a

incuraja curiozitatea, observatia si respectul pentru natura.

Prin diverse jocuri desfasurate individual, in perechi si in grupuri, copiii au invatat
despre diversitatea vietii sdlbatice, cum sa asculte sunetele naturii si sa observe culorile
acesteia, cum sa colaboreze pentru a indeplini o sarcind si cum sa protejeze fauna salbatica.
Activitatea le-a permis copiilor sa se conecteze cu natura si sa devina constienti de rolul pe care

il joacd atat acum, cat si in viitor.

Intorsi la scoald, oaspetii au participat la un atelier unde, folosind materiale reciclabile
(carton si fire de bumbac), au invatat si au creat impletituri folosind tehnica mestesugareasca
traditionala a gaitanelor, dezvoltata in Scheii Brasovului in secolele al XVII-lea si al XVIII-
lea. Gaitanele sunt snururi decorative din bumbac, 1and, in sau matase, de obicei negre si albe,
dar si colorate, folosite pentru a impodobi costume populare traditionale groase si uniforme
militare. Termenul provine din limba turca (principalii clienti ai mesterilor scheieni fiind

negustori din Imperiul Otoman) si corespunde brandenburgului.

Ziua a continuat cu o vizitad in centrul orasului Ghimbav, inclusiv Biserica Evanghelica
Fortificata, datand din secolul al XIII-lea, cu ziduri de aparare adaugate in secolul al XV-lea,
urmata de Biserica Ortodoxa Sfanta Treime, construitd in 1780 din piatrd bruta si cardmida
intr-un stil bizantin simplu, si Biserica Ortodoxa Sfintii Petru si Pavel, o parohie noud in

Ghimbav.
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Ziua 5 — 24 octombrie 2025
wDeseurile electronice prind viatd, invatindu-ne despre padure”

Un grup de elevi din clasa pregétitoare A si clasa a cincea A au incheiat proiectul
Erasmus cu o activitate plind de creativitate, culoare si respect pentru naturd. Acestia au
prezentat povestea machetei pe care au creat-o folosind materiale reciclabile si deseuri

electronice.

Folosind CD-uri, cabluri, capace de sticle, carton si chiar discuri de vinil, copiii au
construit o lume noud - macheta ,,Ecoworld”, unde tehnologia si natura coexista in armonie.
Au creat o padure de foioase pe un disc de vinil, simbol al recicldrii si al vietii noi, unde copacii
realizati din suluri de hartie pictate au prins radacini alaturi de animale si pasari realizate din
CD-uri stralucitoare. Au continuat cu o padure de conifere, unde au folosit aschii de creion
ascutite ca pdmant, asezate pe un disc de vinil, pentru a sustine brazi mici si ursuleti realizati
din materiale reciclate. Au addaugat un lac magic, realizat dintr-o sticla de plastic albastru taiata
siun peste colorat realizat dintr-un CD, stralucind in lumina soarelui. Apoi au construit casuta
robotului, folosind carton reciclat, capace de sticle si un acoperis din CD-uri, permitandu-i sa
,colecteze” lumina soarelui sub forma de energie. In timp ce aranjau fire reciclate pentru a
forma cai, copiii au descoperit o carte veche, pe care au transformat-o in ,,inima” machetei - un
simbol al cunoasterii si al legaturii dintre educatie si naturd. Fiecare pagind, pliatd usor, semdna
cu o creanga de brad, iar micul robot urca o scara facutd din cabluri pentru a ,citi” povestile
din carte - demonstrand ca viata capata sens atunci cand imaginatia, reciclarea si dragostea
pentru naturd se imbind. Astfel, din lucruri vechi, aparent inutile, o lume noua a prins viata - 0

adevarata lectie de responsabilitate, creativitate si sperantd pentru un viitor mai curat.
Caind reciclarea devine arta - O lectie creativa la Scoala Gimnaziala Ghimbav

Reciclarea poate deveni o forma de arta, iar materialele reziduale pot fi transformate in
adevarate comori creative, oferind profesorilor si elevilor oportunititi unice de Invatare
experientiald. Profesorii de la Scoala Gimnaziala Ghimbav, impreund cu mai multi elevi, au
demonstrat acest lucru printr-o activitate originala in care muzica si protectia mediului s-au
imbinat in armonie. Profesorii si copiii au interpretat o scurtd melodie, acompaniata cu coli de
hartie reciclata transformate in instrumente muzicale. Activitatea a fost prezentata unor invitati
din Letonia, Italia si Turcia, oferind un exemplu inspirator despre cum creativitatea si educatia

de mediu pot merge mana in mana.
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Parada costumelor reciclate

Elevii nostri au demonstrat ca imaginatia si grija pentru mediu merg mand in mana. Au
invatat importanta reutilizarii materialelor si a protejarii naturii prin transformarea obiectelor
simple 1n adevarate opere de arta! In timpul paradei costumelor realizate din materiale reciclate,

copiii i-au impresionat pe toti prin creativitatea, culoarea si participarea activa.
Prezentare cu casti VR — Atelier - Educatie de Mediu in Realitatea Virtuala

Profesorii au avut ocazia sd experimenteze realitatea virtuald ca instrument educational
inovator. Folosind casti VR, au explorat potentialul tehnologiei de a transforma modul in care

elevii invatd si interactioneaza cu informatiile printr-o abordare captivanta si interactiva.

Experienta captivanta oferita de realitatea virtuald sustine invatarea activa, stimuleaza
curiozitatea si o intelegere mai profunda a conceptelor si sporeste implicarea emotionala a
elevilor in subiectele explorate. Profesorii au discutat despre modalitdti prin care VR poate fi
integrat in activitdtile didactice pentru a promova invdtarea interdisciplinard si pentru a
dezvolta abilitdti precum gandirea critica, colaborarea si constientizarea mediului. Participantii
au putut explora ,,Oceanul de plastic” si ,,Defrisarile”, subiecte de interes pentru proiectul

nostru.

Ziua s — a finalizat cu acordarea de certificate participantilor, recunoscindu-se
implicarea lor activa, dedicarea si contributiile pe parcursul activitatilor. Ceremonia a fost un
moment de sarbatoare §i apreciere, evidentiind abilitdtile si experientele dobandite in timpul

proiectului.



